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Вступ
Дидактичні ігри на уроках математики у 5 класі мають важливе значення. Збільшення розумового   навантаження змушує замислитися над тим, як підтримати інтерес учнів до матеріалу, що вивчається, їх активність протягом усього уроку. Навіть самі пасивні включаються з великим бажанням у гру, прикладаючи великі зусилля, щоб не підвести друзів у грі.

При організації дидактичних ігор з математичним змістом необхідно продумувати слідуючи моменти:

1.Мета гри. Які вміння та навички учні засвоять в процесі гри? Якому моменту гри треба приділити більше уваги?

2. Кількість гравців. Кожна гра потребує певну кількість гравців.

3. Які дидактичні матеріали та посібники знадобляться для гри?

4. Як з найменшою тратою часу познайомити учнів з правилами гри?

5. На який час буде розрахована гра? Чи буде вона пізнавальною?

6. Як забезпечити участь всіх учнів у грі?

7. Які висновки слід зробити та оголосити учням наприкінці гри?


Для роботи в класі кожному учневі хочеться працювати не самому, наодинці, а разом, в команді. Тоді й найважче завдання буде йому під силу. А ще буде не так страшно, як самому, бо якщо чогось не знаєш, знає товариш, він підкаже, а значить ти завжди рівноправний партнер у спільній справі, тобто у грі. 
Ось тому на уроках математики, дуже вигідно використовувати ігровий матеріал. Це дає можливість поглибити знання, зацікавити предметом, кожен учень зробить для себе маленьке відкриття і радітиме йому. А головне – чекатиме, коли ж настане час наступного заняття. 

       Гра для учнів 5 класу - серйозна справа, бо саме в ході гри в них формується наполегливість, організованість, позитивне ставлення до навчання, адже в гру включаються і діти, які на звичайному уроці працюють не активно, або не працюють зовсім.

       Навчальна гра – прекрасний помічник вчителя. Використовуючи на уроці певну систему ігор, поступово можна ускладнювати матеріал, збільшувати його об’єм. А завдання вчителя буде полягати в тому, щоб забезпечити кожному учневі можливість пробувати, шукати, помилятись. Головне у грі – не скупитися на похвалу! Я найчастіше застосовую ігри такого типу:

- навчальна, де ігровий процес супроводжується засвоєнням змісту навчання;

- рольова, де учні перебирають на себе виконання певних ролей (узагальнюючі уроки);

- ігри – змагання. Це для команд, що змагаються на швидкість, точність, винахідливість, кмітливість і що закінчується одержанням одного певного результату.
       Завдання даного збірника спрямовані на розвиток уваги та підвищення математичної культури учнів 5 класу, активізації їх розумової діяльності.

       Збірник містить  дидактичні ігри, які можна використовувати на різних етапах уроку математики. З ними урок стає багатшим, яскравішим, образнішим. Дидактичні ігри сприяють  кращому  запам'ятовуванню  матеріалу, забезпечують міцність знань, допомагають навчити учнів активно, самостійно здобувати практичні вміння, вчать дітей висловлювати власну думку, розвивають інтерес до предмету. 

        У даному збірнику сформульовані правила проведення кожної гри, розроблений необхідний дидактичний матеріал, подано методичні вказівки та зауваження до використання даного матеріалу на уроках.



Збірник розрахований на вчителів математики 5 класів, також може бути використаний батьками для додаткової роботи з дітьми.

І.Математичне лото
Спосіб гри
1. Клас працює за варіантами.

2. Для гри слід підготувати два варіанти карток для лото загальною кількістю за числом учнів у класі.

3. Питання для обох варіантів однакові. Учитель зачитує питання, учні закреслюють у своїх картках клітинку, в якій міститься правильна відповідь. На кожне запитання відводиться 30 секунд.

4. Здійснюється взаємоперевірка в парах, звіряючись з дошкою .

5. Слід зазначити, що не всі відповіді є у картках .
Тема « НАТУРАЛЬНИЙ РЯД ЧИСЕЛ »
Вигляд карток для гри

              1 варіант                                    2 варіант

	1
	0
	999
	
	100
	
	98
	100
	
	7
	22

	

	20
	
	10
	14
	
	
	15
	16
	
	20

	101
	7
	16
	
	15
	
	999
	0
	1
	10
	


 ( вірна відповідь: не закреслені – 1варіант: 0; 14; 101;

                                                         2 варіант: 0; 98; 22  ) 

Питання для лото 
( В дужках подані вірні відповіді )
1. Яке з чисел натурального ряду є найменшим?( 1 )

2. Згадайте казку про вовка та козенят. Скільки було козенят? ( 7 )

3. Яке з двоцифрових чисел натурального ряду є найменшим? ( 10 )

4. Яке число є наступним за найбільшим двоцифровим числом? ( 100 )

5. Яке число передує 1000? ( 999 )

6. Якщо а = 15, то чому дорівнює а + 1? ( 16 )

7.  Якщо а = 21, то чому дорівнює а - 1? ( 20 )

8.  Яку річницю незалежності  України святкували у 2006 році? ( 15 )

Тема « ВЕЛИЧИНИ. ОДИНИЦІ ВИМІРЮВАННЯ           ВЕЛИЧИН »

Вигляд карток для гри

1 варіант

	3 хв
	10м 20 см
	15 т 4 ц
	500 дм
	120 см

	200м/хв
	
	13кг 200г
	
	12кг 200г

	
	7дм 1см
	3 год
	200 мм
	7м 7 дм


2 варіант  
	50 м
	12кг 800г
	7дм 10мм
	7м 70см
	200м/с

	180 хв
	8м 3дм
	10м 2дм
	
	120см²

	
	15т 400кг
	
	50км
	2дм


( вірна відповідь: не закреслені – 1варіант:3хв; 120см; 13кг 200г;

                                                       2 варіант: 200м/с; 8м 3дм; 50км. ) 

Питання для лото 
( В дужках подані вірні відповіді )

1. v = 10 м/с, t = 5с, s =? (  1в. - 500дм; 2в. - 50м)

2. v = 5км/год, s = 15км, t =? ( 1в.- 3год; 2в. – 180хв )

3. t =15хв, s =3000м, v =? ( 1в.- 200м/хв.; 2в. – відповіді  в картці немає)

4. а =6см, b= 20см,  Sпрям = ? ( 1в. - відповіді  в картці немає; 2в. – 120см² )

5.  Sпрям = 24 дм², а = 12дм, b =? ( 1в.–200мм;2в. – 2дм )

6. 3м 40см · 3 = ?  ( 1в.- 10м 20см; 2в. – 10м 2дм )

7. 2дм 3см + 4дм 8см =? (1в.–7дм 1см;2в.-7дм 10мм )

8. 11м 4дм – 3м 7дм = ? ( 1в. – 7м 7дм; 2в.-7м 70см )

9. 15кг 400г – 2кг 600г =? ( 1в.- відповіді  в картці немає; 2в.-12кг 800г )

10. 4кг 800г + 7кг 400г =? ( 1в.- 12кг 200г; 2в.- відповіді  в картці немає )

11. 2т 200кг · 7 = ?  ( 1в.- 15т 4ц; 2в.- 15т 400кг )
Тема «ПЛОЩА ПРЯМОКУТНИКА, КВАДРАТА »

Вигляд карток для гри

1 варіант  
	15см ²
	
	125
	6а
	81см ²

	
	25см ²
	100а
	
	100

	4
	
	52
	6см
	


2 варіант  
	36см ²
	
	2
	
	4

	
	40
	400см ²
	
	15см ²

	60а
	1000а
	
	6см
	125


( вірна відповідь: не закреслені – 1варіант: 100а; 100; 52;

                                                         2 варіант: 36см ²; 400см ²; 60а )

Питання для лото 

( В дужках подані вірні відповіді )

1. Яка площа квадрата зі стороною 9см ? ( 81см ² )

2. Яка площа прямокутника зі сторонами 5см і 3см?  ( 15см ²) 
3. 10га =  ?а.  ( 1000а )
4. Периметр квадрата 20см. Знайдіть його площу.      ( 25см ²)  

5. Площа прямокутника 126см ², його довжина – 21см. Знайдіть ширину прямокутника. ( 6см )
6. Знайдіть значення виразу: 10 ² : 25 + 6 ². ( 40 )
7. Знайдіть значення виразу: х ² · 2 – 48, якщо х=5.(2)
8. 600м ² =  ?а. ( 6а )
9. Розв’яжіть рівняння: 8х - 6 ² = 30 ² + 8 ².   ( 125 )
10. Квадратна ділянка має периметр та площу, які виражені однаковим числом. Знайдіть сторону цієї ділянки. ( 4 )
Тема « ЗВИЧАЙНІ ДРОБИ »

Вигляд карток для гри
1 варіант

	7
	24
	
	
[image: image1.wmf]9

8
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7
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13


	
	3
[image: image4.wmf]10

2


	<
	3

	
	16
	91
	так
	6
[image: image5.wmf]4

1




2 варіант
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16


	45
	6
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1


	36
	

	>
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	3
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	13
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( вірна відповідь: не закреслені – 1варіант: 24; 
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[image: image14.wmf]15

16

 ; 36; 
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Питання для лото 

( В дужках подані вірні відповіді )

1. Чисельник дробу 
[image: image16.wmf]11

7

 (7).
2. Знаменник дробу 
[image: image17.wmf]45

91

 (45)
3. Найбільший правильний дріб зі знаменником 9 (
[image: image18.wmf]9

8

).

4. Найменший неправильний дріб зі знаменником 6 (
[image: image19.wmf]6

6

).

5. Розв’яжіть нерівність у натуральних числах

                        1<
[image: image20.wmf]15

x

< 
[image: image21.wmf]15

17

      (16)
6. Порівняйте дроби 
[image: image22.wmf]7

10

 і 
[image: image23.wmf]9

10

 ( знайдіть у картках знак «<» або «>» ).        (>)
7. Розв’яжіть рівняння: 
[image: image24.wmf]14

a

= 
[image: image25.wmf]14

13

.  (13)

8. Виділіть цілу частину дробу: 
[image: image26.wmf]4

25

.          (6
[image: image27.wmf]4

1

)

9. Яке ціле число записане дробом 
[image: image28.wmf]12

36

?   (3)

10. Знайдіть число, записане дробом 
[image: image29.wmf]10

32

. ( 3
[image: image30.wmf]10

2

)

11. Чи правильна рівність 
[image: image31.wmf]32

32

=
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5

?  (так)
12.  
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24

=?    (1)
Тема « МНОЖЕННЯ ТА ДІЛЕННЯ ДЕСЯТКОВИХ ДРОБІВ  »

Вигляд карток для гри

1 варіант

	0,6
	0,5
	
	0,3
	8

	1,4
	1
	0,4
	243
	

	20
	380
	0,125
	
	10,6


2 варіант

	1
	0,25
	0,36
	2,43
	6

	
	3
	
	0,4
	

	0,8
	0,75
	38
	1,8
	2


( вірна відповідь: не закреслені – 1варіант: 1,4; 380; 0,3; 8

                                                         2 варіант: 2,43; 6; 1,8; 2 )

Питання для лото 

( В дужках подані вірні відповіді )

1. Виразіть десятковим дробом: 

а) 
[image: image34.wmf]8

1

;  б)
[image: image35.wmf]4

1

; в) 
[image: image36.wmf]2

1

; г)
[image: image37.wmf]4

3

   ( 0,125;  0,25; 0,5; 0,75 )

2. Обчисліть зручним способом: а)12,4 : 8 – 4,4 : 8, (1)

б) 106 : 5  : 2   (10,6)             в) 243 · 0,125 · 8  ( 243)

г) ( 36 : 25 ) : 4   ( 0,36 )        д) 3,8 · 25 · 0,4   ( 38 )

3. Знайдіть: а) 0,5 від 6  ( 3 ); 

                     б) число, 0.1 якого становить 2   ( 20 )

4. Виконайте ділення:  а) 3,6 : 6 ( 0,6 )

                                       б) 100 : 125   ( 0,8 )

5.Розвяжіть рівняння : 25х + 1,6 = 8,4   ( 0,4 )

Тема «  ДІЇ З ДЕСЯТКОВИМИ ДРОБАМИ  »

Вигляд карток для гри
1 варіант

	8
	1,3
	4
	0,025
	2,4

	12,5
	7
	5
	0,125
	0,2

	0,5
	0,42
	1
	500
	5,2


2 варіант

	0,8
	4,2
	5,2
	40
	5

	1250
	0,02
	0,125
	0,25
	7

	0,5
	10
	24
	50
	1,2


( вірна відповідь: не закреслені – 1варіант: 4; 0,025; 12,5; 1; 500

                                                         2 варіант: 0,8; 4,2; 0,02; 24; 1,2 )

Питання для лото 

( В дужках подані вірні відповіді )

1.Знайдіть частку 5 : 4 та округліть її до десятих. (1,3)

2. Розв’яжіть рівняння: 0,2х = 1,04.  ( 5,2 )

3. Знайдіть число, якщо 0,3 його становить 1,5.  ( 5 )

4. Виразіть десятковим дробом: а) 
[image: image38.wmf]2

1

  ( 0,5 )

б) 
[image: image39.wmf]4

1

  ( 0,25 )   в) 
[image: image40.wmf]5

1

( 0,2 )       г) 
[image: image41.wmf]8

1

( 0,125 )

5. Знайдіть 0,25 від 40.  ( 10 )

6. Обчисліть зручним способом:

 а) 1,3 · 2,4 – 0,3 · 2,4  ( 2,4 )    б) 3,9:0,2 + 4,1:0,2  ( 40)

7. Розв’яжіть рівняння: 0,08х = 100  ( 1250 )

8. Знайдіть число, якщо 0,6 його становить 4,8. ( 8 )

9. Розв’яжіть рівняння: 3,5:х = 0,07   ( 50 )

10. Обчисліть значення виразу:

а) 0,7а + 0,7 b, якщо а + b = 10  ( 7 )

б) 4,2х – 4,2у, якщо х – у = 0,1  ( 0,42 ) 
ІІ.БЛІЦТУРНІРИ
                                      Спосіб гри
1. Клас поділяється на дві команди або гра проводиться фронтально.

2. Завдання вчитель читає вголос або демонструє їх на плакатах чи за допомогою проектора. 

3. Запитання для всіх однакові.

4. Усі учні працюють разом у зошитах, можлива робота по 1 учню від команди біля дошки.

5. На кожну відповідь відводиться 10-15 секунд.

6. Перевірка правильності кожної відповіді здійснюється одразу. 

1.УСНЕ ТА ПИСЬМОВЕ ДОДАВАННЯ   ТА ВІДНІМАННЯ НАТУРАЛЬНИХ ЧИСЕЛ
Питання для гри

В дужках записані вірні відповіді

1. Які два числа необхідно додати до 18, щоб отримати20?  (1)

2.  Які два числа необхідно відняти від  42, щоб отримати 40?  (1)

3. Обчисліть:

а) 2+3+8+7  ( 20 )                г) 20+10+50   ( 80 )          

     б) 1+5+9+6   ( 21 )                д) 60+30+40   (130 )

      в) 4+3+6+7  ( 20 )                 е) 80+50+20   (150 )

4.  Назвіть число, що записане як сума розрядних доданків:

     а) 4000000000 + 6000000 + 2000 + 1

     б) 8000000 + 300000 + 4000 + 900

     в) 500000 + 7000 + 600 + 1

5. Запишіть число, в якому:

     1) 3 десятки і 2 одиниці;    2) 2 десятки і 3 одиниці;

     3) 3 сотні та 7 десятків;     4) 7 сотень та 3 одиниці.

6. У кожній парі записів є однакові числа. Знайдіть їх.

    1) 400 + 60 +3     і  64 +3    ( 3 )

    2) 4 · 100 + 3 · 10 + 6  і  400 + 30 + 6    ( 400; 30; 6 )

    3) 1000 · 4 + 100 · 4 + 10 · 3 + 6  і    1436   ( 436 )

    4) 6 · 1000 + 3 · 10 + 4  і  6000 + 300 + 4    ( 6000; 4 )

2.МАТЕМАТИЧНІ ВИРАЗИ 

Питання для гри

1. Складіть вирази до задач.

     1) Альбом коштує а грн. , книга у 2 дешевша. Яку суму необхідно заплатити за книгу та альбом разом?
     2) Три подруги зібрали с кг яблук. Перша зібрала       d кг, друга – у три рази більше, ніж перша. Скільки кілограмів яблук зібрала третя подруга?

     3) В одному гаражі   а  машин, у другому – на 4 машини менше, ніж  у першому, а в третьому у два рази більше, ніж у другому. Скільки машин у трьох гаражах?

      4) Від села до станції а км. Мишко вже пройшов       с км. У скільки разів шлях, що залишився пройти Мишкові, більший за пройдений ?
2. Складіть вираз зі змінною та знайдіть його значення за наведеним значенням змінної

    1) Ширина прямокутника х м, і вона в 3 рази менша, ніж довжина. Знайдіть периметр прямокутника, якщо х=5

    2) Відстань від школи додому – 640 м. .Нехай v м/хв. – швидкість, а t хв. – час, за який учень дійде до школи. Запишіть формулу часу і обчисліть його при  v = 80 м/хв

    3) Об’єм одного ящика b дм³, а другого на 8 дм³ більше. У скільки разів об’єм першого ящика менший, ніж об’єм другого ящика, якщо   b = 4?
3. Запишіть вирази за допомогою математичних знаків:

а) сума числа m і подвоєного числа b;
б) потроєна сума чисел а і b;

в)  добуток різниці чисел а і b та суми чисел с і d;
г) частка від ділення суми чисел 17 і b на подвоєне число m
3.РІВНЯННЯ
Питання для гри

В дужках записані вірні відповіді

1. Запишіть умову задачі за допомогою рівняння. Розв’яжіть його

 1)Мишко задумав число, відняв від нього 10 і отримав 3
     ( х – 10 = 3, х = 13)
 2) Оля задумала число, додала до нього 17 і отримала 30.   ( х + 17 = 30 ,  х = 13 ) 
 3) Андрійко задумав число, помножив його на 5 і отримав 60.   (х·5 = 60,  х = 12 )

 4) Павлик задумав число, поділив його на 6 і отримав 7. ( х : 6 = 7,   х = 42 )

             1 команда                                2 команда

2.  Знайдіть невідоме число:

 1) х + 8 = 79    ( 71 )                    1) 41 + а = 96   ( 55 )

 2) х – 41 = 56   ( 97 )                    2) х – 24 = 16   ( 40 )

 3) 27 – х = 11    ( 16 )                   3) 39 – х = 18   ( 21 )

 4) 2х = 16     ( 8 )                          4) 4х = 20  ( 5 )

 5) х : 3 = 10  ( 30 )                        5) х : 2 = 15    ( 30 )

3. Чи є серед чисел 3; 4; 5 корінь рівняння?

 1) 3х – 1 = 14   ( 5 )                      1) 7х – 1 = 20    ( 3 )

 2) 10 – 2х = 2   ( 4 )                      2) 5х + 6 = 26    ( 4 )

 3) 2х = 12   ( немає )                    3) 110 : х = 50    ( немає )

 4) 54 : х = 18   ( 3 )                       4) 9х = 45   ( 5 )

 5)0 · а = 0  ( 3; 4; 5 )                     5) х · 0 = 0  ( 3; 4; 5 )

ІІІ.ВІКТОРИНИ
Спосіб гри
1. Змагаються дві команди.

2. Завдання ( питання )проектуються на екран за допомогою проектора, демонструються на плакатах або формулюються вчителем усно.

3. Правильна відповідь фіксується отриманням жетонів. Жетони накопичуються в ємності, яку тримає капітан команди.

4. Право на відповідь першим отримує той, хто перший підняв руку. Неправильна відповідь або не впливає на кількість жетонів, або зменшує їх( на розсуд вчителя ).

5. «Вартість» питань може бути різною. Є питання «вартістю» 1, 2, 3 жетони.

6. Якщо відповідь команди неправильна, наступним відповідає член іншої команди.

7. Підсумки вікторини підводяться одразу після її закінчення. Кількість жетонів рахується, називається команда-переможиця. Оцінюються найактивніші учасники вікторини з обох команд.   

1.ЧИТАННЯ ТА ЗАПИС НАТУРАЛЬНИХ ЧИСЕЛ
Питання для вікторини 
На питання 1-6 відповідь усна, вартість відповіді 1 жетон

1. Скільки десятків в 1 сотні?

2. Скільки сотень в 1 тисячі?

3. Скільки десятків в 1 тисячі?

4. Скільки мільйонів в 1 мільярді?

5. Скільки тисяч в 1 мільйоні?

6. Скільки сотень в 100 тисячах?

На питання 7-10 відповідь письмова, вартість відповіді 2 жетони

7. Записати цифрами числа: 84 102; 500 745; 103 460; 7003.

8. Записати цифрами числа: 8 712 561; 1 314926; 110000020.

9. Записати цифрами числа: 320 561 342 715; 14 043

10. Записати цифрами числа: 514 000 743 001.

На питання 11-12 відповідь усна, вартість відповіді 3 жетони

11. Знайдіть число, яке треба відняти від 743 586, щоб отримати 7 435 сотень.

12. Скільки треба додати до числа 3 026 547, щоб отримати 302654 десятки?

Бліц-питання, 1 учасник, вартість питання 3 жетони

              1 команда                          2 команда

 13. Назвіть одним словом кожне з чисел:

   1) 10 одиниць                            1) 100 одиниць

   2) 100 десятків                          2) 10 десятків

   3) 10 сотень                               3) 1000 тисяч

14. Продовжте ряд чисел:

   2; 4; 8; 16…                                2; 3; 5; 8; 12…

15. Прочитайте числа:

   XXX ; ІІІ;  XXІІ                        XІX; XVІ; ІV.

2.ДОДАВАННЯ ТА ВІДНІМАННЯ ДРОБІВ З ОДНАКОВИМИ ЗНАМЕННИКАМИ
Питання для вікторини
Вартість кожного запитання 1 жетон

1 команда                          2 команда

1. Порівняйте:

  1) 5 і 5
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2. Знайдіть х:

  1) 
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  3) 5
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3. Розв’яжіть рівняння:

   1) 7х = 3;  2) 5х = 21              1) 6х = 5;  2) 2х = 7

4. Між якими послідовними натуральними числами розміщений даний дріб на числовому промені? 
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4. Обчисліть:
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5.  Розв’яжіть рівняння:

       1) 
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3.ЧИТАННЯ ТА ЗАПИС ДЕСЯТКОВИХ ДРОБІВ

Питання для вікторини
1. Поєднайте стрілками рівні числа у лівому та правому стовпчиках. ( вартість завдання 3 жетони )
              1 команда                          2 команда

  3 
[image: image99.wmf]100

2

             3,00002                   5
[image: image100.wmf]10

7

                5, 0007

  3
[image: image101.wmf]1000

2

            3,02                         5
[image: image102.wmf]10000

7

         5,000007

  3
[image: image103.wmf]100000

2

         3,002                      5
[image: image104.wmf]1000000

7

       5,7

2.    2. Знайдіть помилки, там де вони є, та виправте їх. ( вартість завдання 5 жетонів )

    1) 2
[image: image105.wmf]10

5

= 2,5; 2) 
[image: image106.wmf]100

4

= 0,4;        1) 4
[image: image107.wmf]100

2

 = 4,2; 2) 1
[image: image108.wmf]10

1

=1,01

    3) 24
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3. Заповніть таблицю.( вартість завдання 6 жетонів )

1 команда

	Частка
	47 : 10
	8 : 1000
	749 : 10

	Звичайний дріб
	
	
	

	Десятковий дріб
	
	
	


2 команда
	Частка
	246 : 1000
	3 : 10 000
	6847 : 100

	Звичайний дріб
	
	
	

	Десятковий дріб
	
	
	


     4.Виразіть у метрах і запишіть десятковим дробом:

( вартість завдання 3 жетони )

1 команда                          2 команда

  1) 4м 2дм;                                  1) 15м 3дм 5см:

  2) 7см;                                        2) 35см;  

  3) 28мм                                      3) 4дм.

5.  Прочитайте вголос десяткові дроби:

 ( вартість завдання 1 жетон )   

1 команда                          2 команда

  1,5;  0,034; 15,1; 4,6505        12,345; 5,002; 102,67; 0,4

6. Конкурс капітанів: закінчить речення.
   Капітани працюють біля дошки, решта учнів – у зошитах. Після завершення роботи – взаємоперевірка. ( вартість завдання 4 жетони )

1 ) Найглибше місце на Землі – Маріанська западина, що в Тихому океані, - 11022м. У кілометрах це буде____.

2) Найглибше на земній кулі озеро – Байкал ( Росія ). Його глибина сягає 1620м, або ____ км.

3) Середня висота Антарктиди, враховуючи товщину льодового покриву, - 2040м над рівнем моря. У кілометрах це становить ____ .

4) Серед тварин найбільшу довжину має стрічковий черв’як, якого знайшли в берегових водах Південно-Китайського моря. Його довжина становить 54м 90см, тобто в метрах ____.  

ІV Математичні естафети
Спосіб гри
    Клас поділяється на дві команди .

1. Завдання написані на дошці або вчитель демонструє їх на плакатах чи за допомогою проектора. 

2. Враховуються і швидкість, і правильність виконання завдань.
3. Перевірка правильності кожної відповіді здійснюється після закінчення виконання завдань. 

1. Гра «Виріши проблему»
  Запишіть числа, що в сумі дають 1 млн.
1 команда

	450985
	783127
	0
	312

	213873
	999263
	450984
	737

	549016
	1000000
	999688
	549015


2 команда

	216874
	333777
	999067
	512

	933
	1
	100000
	666223

	999488
	0
	783126
	999999


2. Математичний ланцюжок
     Кожна отримує картку з прикладом. Кожен учень з команди виконує лише один логічний крок і передає сусіду і т.д. 
Знайдіть значення виразу:
( 214560 - 259 + 368 ) - ( 6007 + 708 - 3569 )

( 20018 - 1989 ) + а +16 - ( 143 - 93 ) + в,  якщо а = 0; в = 1 і т.п.
3. Хто швидше?
 На дошці записано стільки прикладів, скільки є учнів. За сигналом перші учні виходять до дошки, розв`язують перші приклади, записують і швидко передають крейду наступним гравцям, які розв`язують наступні приклади і т.д. Якщо учень бачить помилку гравця своєї команди, то коли до нього дійде черга, він може виправити неправильну відповідь і записати правильну. Після розв`язування всіх прикладів, я перевіряю правильність виконання завдань  і визначаю команду-переможця.

4.Кращий шифрувальник
На дошці написано приклади для двох команд та прикріплено карки з числами та буквами. Карток більше, ніж прикладів. Учні послідовно розв`язують приклади, знаходять картку з відповіддю і виставляють її тим боком, де записано букву. Розв`язавши приклади, читають зашифроване слово. Перемагає та команда, яка перша прочитає слово. 
5.Знайди помилку
 На дошці можна зробити записи і запропонувати знайти помилку.

 Половина третина, четвертина

 На дошці зображені три кола, поділені на рівні частини: на 2,3,4.

Ведучий показує на число біля кола, а учні повинні назвати таке число, яке одержать в результаті ділення показаного числа на стільки, на скільки частин поділене коло.

Наприклад. Ведучий показав число 2,7, яке стоїть біля кола, поділеного на три рівні частини. Отже, учні повинні назвати число: 2,7:3=0,9, тобто число 0,9.
6.Визнач маршрут літака
Учитель викликає до дошки двох учнів (пілотів) із кожного ряду (команди). Вони ведуть літак по наміченому маршруту, який зашифрований прикладами, до яких дані три відповіді, одна з них правильна, інші - невірні. Пілоти повинні визначити маршрут правильно, показати стрілками правильний шлях, розв`язуючи приклади знизу вверх. Кожна команда допомагає своєму командиру правильно вибрати шлях руху літака, якщо командир помиляється. В кінці гри називаються командирами ті учні, які зуміли правильно провести літак по наміченому курсу.
7.Хто швидше затопить піч?

  Дві доріжки ведуть до одного будинку, який намальований на дошці. На кожній доріжці написане завдання. Виконання завдання починається знизу. Завдання можуть виконувати по одному, два або більше членів команди. Команда, яка виграє, малює дим, який іде із труби.
8. Поспішай, не помились

  Ведучий називає будь-яке число, а перший  учень з першої команди повинен назвати число в 10 разів більше, наступний за ним в 10 разів більше за попереднє і т. д..

Наприклад вчитель називає число 510, далі 5100, наступний 51000. За кожну правильну відповідь учні отримують очко.
Потім аналогічне завдання виконують учасники другої команди. Виграє та команда, яка набере найбільшу кількість очок.
9. Гра "Хто швидше підніметься вгору"

  Намальовано сходинки з прикладами, які розташовано з двох боків, а на верхній сходинці — приз. Хто першим розв`яже приклади і підніметься по сходах , той отримує приз.
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8. Щербань П. Дидактичні ігри у навчально-виховному процесі .(Київ “Педагогічна думка”). 
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